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어플리케이션 카테고리와 사용모드기반 전력효율 등급평가 및 제공방법

                                                                             아주대학교산학협력단

기술개요
Ÿ 카테고리 별로 여러 사용 모드에 기반을 두어 어플리케이션의 전력 효율 등급을 평가하

고 제공하는 기술로써, 전력측면에서 효율적인 어플리케이션을 선택할 수 있는 정보를 
제공함

기술특징

Ÿ 기존기술의 문제점
ü 서로 다른 목적과 다른 기능을 가지고 있는 어플리케

이션이 동일한 카테고리에 존재하는 경우  이에 대한 
고려 없이 전력 효율 평가하여, 

ü 사용빈도에 따라 상이한 전력효율을 갖는 어플리케이
션의 특징이 반영되지 않아, 사용자가 자신의 사용빈
도에 맞는 전력 효율등급을 예측하기 어려움

대상 기술의 전력 효율 등급 제공의 예Ÿ 대상 기술의 특징

ü 독립적인 어플리케이션의 전력 사용량의 특성을 반영하기 위하여 실행 시간, 주기성, 실행 빈도, 동작 빈
도 등으로 구성되어진 사용 모드라는 개념을 도입하여 사용 모드 기반 어플리케이션 전력 효율 등급을 
평가하고, 

ü 이에 따라 평가전력 효율 등급의 실용성 및 효용성을 확보하는 한편, 사용 모드에 기반을 두어 사용의 
다양성을 반영

ü 기존 기술 대비 정확하고 정밀한 어플리케이션의 전력 소비량 측정가능

시장동향
<전세계모바일 앱 마켓 다운로드 현황 및 전망> <전세계 모바일 앱마켓 수익 현황 및 전망>

Ÿ 가트너 자료에 따르면 전세계 모바일 앱 마켓의 다운로드 수는 2013년에서 1,021억 개에서 연
평균(13~17) 27.4% 성장하면서 2017년에는 2,687억 개에 이를 것으로 전망

Ÿ 전세계 모바일 앱 마켓 수익은 유료 수익, 인 앱 구매(In-app purchases), 광고 수익 등의 
수익을 모두 합쳐 2013년 267억 달러에서 연평균(2013~2017) 30.1% 성장해 2017년에는 
765억 달러에 이를 것으로 전망하고 있음 

Ÿ 부문별 수익 현황 및 전망을 살펴보면 2013년 기준으로 유료 수익이 75.9%로 가장 큰 비중을 차지하
고 있고, 무료로 앱 다운 후 앱 안에서 결제를 유도하는 인 앱 구매는 17.2%, 광고는 6.7%를 차지함. 

Ÿ 향후 2017년에는 유료 수익(37.8%)이 1/2 수준으로 감소하고 인 앱 구매가 48.2%로 가장 큰 
비중을 차지하며, 광고 수익도 14%로 비중이 확대될 전망임

개발현황 Ÿ 어플리케이션 개발 완료 

기술적용분야 Ÿ 스마트폰 어플리케이션, 어플리케이션 품질평가


